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Espera-se que este trabalho auxilie famílias, lojistas e afins a monitorar seus
cômodos ou espaços que ficam sem um monitoramento permanente, auxi-
liando a cuidar do espaço caso haja algum invasor no ambiente. O projeto
conta com uma câmera que tem a capacidade de localizar e seguir uma pes-
soa dentro de um cômodo, identificando através de sua face a direção que
a mesma segue, emitindo imediatamente um sinal sonoro de alerta. A me-
todologia adotada é baseada na integração de diversas tecnologias como a
biblioteca OpenCV, responsável pelo processamento de imagens capturadas,
identificando a posição através do rosto da pessoa. A linguagem de progra-
mação Python foi escolhida para integrar os componentes do projeto, pro-
cessando os dados coletados.
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